SKOGBERGA OPEN 2021

Hjartligt valkommen till en harlig dag pa Skogberga!

Skogberga ar en 12-halsbana nara Taby kyrkby, men pa l6rdag spelar vi 18 hal.
Halen 1-12 + 1,2,3,6,11,12.

Vi spelar en spannande Scramble. Oppen for alla fr&n nar och fjarran!.

Lordag 4 sep, kl 09.00. KANONSTART

Samling kl 8.40 vid Roda huset, Skogbergas parkering. Prastgardsvagen.
Anmalan senast torsdag 2 sep, kl 20, via golf.se.

Avgift: 100 kr (junior 70 kr)
Halv greenfee: 150 kr, (junior 125 kr) for gast och greenfee-mediem.

2 - 4 personer i varje lag.

Vid individuell anmalan placeras du i ett lag.
Herrar spelar fran Gult och Damer spelar fran Rott.
Max antal spelare: 54.

Lagets spelhandicap: Utréakning: Se sidan 2.
Obligatoriska antal utslag per spelare: Info vid start.
Kaffe, bulle, ev smorgas, dricka finns att kdpa i Roda huset.

Scramble:

Alla slar ut varsin boll fran tee.

Sen véljer man den basta av bollarna.

Darifran, spelar var och en sin boll i valfri ordning.

Sa fortsatter man sa, pa samma satt for varje slag —

valj basta bollen och spela var sin boll, &nda tills alla halat ut.
Lagmedlemmarna far ge rad till varandra.

Valkommen onskar Jarlabanke gk!



Sidan 2

Utrakning av lagets spelhandicap:

Tvamannalag:

1. Spelaren med den lagre spelhandicapen multiplicerar sin spelhandicap med 0,5.
2. Spelaren med den hogre spelhandicapen multiplicerar sin spelhandicap med 0,2.
3. Resultaten fran punkt 1 och 2, inklusive eventuella decimaler, adderas.

4. Summan, avrundad till narmaste heltal, blir lagets spelhandicap.

Tremannalag

1. Spelaren med lagst spelhandicap multiplicerar sin spelhandicap med 0,3.

2. Spelaren med nast lagst spelhandicap multiplicerar sin spelhandicap med 0,2.
3. Spelaren med tredje lagst spelhandicap multiplicerar sin spelhandicap med 0,1.
4. Resultaten fran punkt 1-3, inklusive eventuella decimaler, adderas.

5. Summan, avrundad till narmaste heltal, blir lagets spelhandicap.

Fyrmannalag

1. Spelaren med lagst spelhandicap multiplicerar sin spelhandicap med 0,2.

2. Spelaren med nast lagst spelhandicap multiplicerar sin spelhandicap med 0,15.
3. Spelaren med tredje lagst spelhandicap multiplicerar sin spelhandicap med 0,1.
4. Spelaren med fjarde lagst spelhandicap multiplicerar sin spelhandicap med 0,05.
5. Resultaten fran punkt 1—4, inklusive eventuella decimaler, adderas.

6. Summan, avrundad till n&rmaste heltal, blir lagets spelhandicap.



